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Uvod

Uvod

Program TopoL Mobile je levné GIS feSeni pro navigaci a ziskavani dat v terénu pomoci GNSS. Tento program bézi pod
operacnim systémem Windows Mobile na pocitacich typu Pocket PC.

Uzivatel mGze vykreslovat jak rastrovd, tak i vektorova data. Poc¢et vrstev neni omezen. Pracuje s vektorovym formatem
ArcView Shapefile, a rastrovymi daty ve tvaru MapLib. Tento soubor je mozZno vytvofit v TopoLu xT. Jednd se o jeden
soubor, ktery mlze obsahovat libovolny pocet jinych rastr( jako jednotlivé vrstvy. Tento zpUsob byl zvolen pro
jednoduchost ovladani, které je v terénu obzvlast dulezité.

TopoL Mobile obsahuje nastroje pro pfipojeni GNSS. Umoziuje zpracovat a zobrazovat veSkeré dostupné parametry
(pocCet a rozlozeni satelitd, kvalita signalu jednotlivych satelitd, azimut pohybu, HDOP, PDOP atd.). TopoL Mobile
umoznuje navigaci na bod, automaticky pfesun mapy dle polohy GNSS a GNSS méreni.

PFfi GNSS mérfeni Ize zvolit z nékolika zplsobu registrace polohy. Registraci pfi pfijeti kazdé nové polohy, registraci nové
polohy po uplynuti doby, poétu pfijatych zaznam( nebo po orazené vzdalenosti, registraci jako priimér po uplynuti doby
nebo poctu pfijatych zaznami. Nova data mohou byt ukladana jako ArcView Shapefile nebo DXF soubor. TopolL Mobile
umozZriuje automaticky pocitat délku linii a plochu polygon(. Pfi tvorbé novych objektd je mozno vybrat z
pfeddefinovanych Sablon definici databazovych atributl. Pro kazdy databazovy atribut Ize podat definovat restrikce
hodnot. MUze se napfiklad jednat o interval hodnot nebo o vy€et hodnot. TopoL Mobile potom neumozni definovat
hodnoty, které nesplruji tyto podminky. Editace hodnot je potom také jednodussi, protoze napfiklad v pfipadé vyctu
uzivatel pouze vybira ze seznamu hodnot a nemusi hodnoty psat, coz je na PDA velmi slozité.

TopoL Mobile je naprogramovan pomoci technologie .NET Compact Framework v prostfedi Microsoft Visual Studio
.NET. Tato technologie zaru€uje nezavislost na verzi Windows Mobile.




Instalace

Instalace

Na instalaénim CD jsou adresafe ActiveSync, dNET Framework Redist, Manual, TopoLCE, Tvorba MapLib.
Adresar ActiveSync obsahuje instalaci programu Active Synchronisation pro moznost pfipojeni pocitate Pocket
PC k stolnimu pocitaci.

Na Pocket PC pocitaC si nakopirujeme oba soubory TopoLCEPPC.arm.CAB a TopoLCEPPC.arm.DAT
z adresafe TopoLCE. Na pocitati Pocket PC potom zpustime instalaci poklepanim na soubor
TopoLCEPPC.arm.CAB. Program je nainstalovan do adresare Program Files\TopoL Mobile\.

Pfi prvnim spusténi se objevi na obrazovce dialog, ktery umozriuje registraci programu. Registra¢ni ¢islo je nutno
zaslat na e-mail topol@topol.cz nebo zatelefonovat na Cislo 251 563 003. Obdrzené licen¢ni &islo se zapiSe do
pFislusné editacni linky. Pokud se registrace neprovede nyni je mozno ji provést pozdéji stejnym zplsobem
pomoci pfikazu registrace v zalozce TopoL. Pokud se registrace neprovede pracuje TopoL Mobile v demo
rezimu. Je mozno normalné pracovat, ale nové pofizena data nejsou uloZena.

Pokud chceme pracovat v ¢eském prostfedi programu TopoL Mobile musime v zalozce TopoL ve vyklopné listé
language zvolit Czech. Po volbé se okamzité nastavi ¢esky jazyk.




Popis prostfedi TopoLu Mobile

Popis prostredi TopoLu Mobile

Ovladani programu je uzplsobeno pro praci na pocitacich Pocket PC. To znamena pocitadich s malym
rozliSenim obrazovky. Na poc¢itacich Pocket PC vétSinou neni mozno pracovat s klavesnici (je zde pouze virtualni
klavesnice). TopoL Mobile nema zadné menu. Jednotlivé funkce a nastaveni jsou rozdéleny do péti témetickych
zélozek (Mapa, GNSS, Méfeni, Navigace a TopoL). Volba pfislusné zalozky se provede kliknutim na jeji jméno.
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Mapa

Zalozka Mapa obsahuje prvek mapové okno, ve kterém se zobrazuji jednotlivé rastrové a vektorové vrstvy. Dale
jsou zde tlacitka umoznuijici volbu dalSich funkci.

Topol Mobile 3.08 ¢} 4% 10:18 €9

Mapa | GHNSS | MEFeni | May | Topaol |

V horni ¢asti této zakladni obrazovky jsou tlagitka, ktera umoznuji ovlivnit funkci pera.
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Nic - pokud je tato volba aktivni a klikneme do mapového okna, zobrazi se pod mapovym oknem
soufadnice polohy.

Posun mapy - pokud je tato volba aktivni a klikneme do mapového okna, dojde k posunu vyfezu tak,
Ze zvolena poloha bude ve stfedu okna

Info o objektu - pokud je tato volba aktivni a klikneme do mapového okna, TopoL Mobile postupné
vyhleda vSechny vektorové objekty, které jsou pravé zobrazeny v dané poloze a zobrazi jejich
atributy. To znamena jméno vrstvy, interni ID a volitelné DB atributy. Pokud se jedna o ploSny objekt
zobrazi se jesté obvod a plocha. U liniového objektu potom jeho délka

Nova poloha - pokud je tato volba aktivni a mame zapnuty méd zaznamu novych poloh a klikneme
do mapového okna je registrovana nova poloha (novy bod nebo novy lomovy bod linie nebo plochy).

Mazani lomového bodu - pokud je shape file oznageny pro editaci je mozno kliknout na linii nebo
plochu a kliknutim na zvyraznény lomovy bod je mozno tento bod smazat

Posun lomového bodu perem - pokud je shape file oznaceny pro editaci je mozno kliknout na linii
nebo plochu, poté kliknout na zvyraznény lomovy bod a perem urcit jeho novou polohu

Posun lomového bodu GNSS méfenim - pokud je shape file oznaeny pro editaci je mozZno
kliknout na linii nebo plochu, poté kliknout na zvyraznény lomovy bod a zméfit novou polohu pomoci
GNSS

Zruseni objektu - pokud je shape file oznaceny pro editaci je mozno kliknout na bod, linii nebo
plochu a po potvrzeni dotazu smazat vybrany objekt

Rozdéleni plochy - pokud je shape file oznaceny pro editaci je mozno kliknout na plochu a potom na
dva lomové body této plochy. Po potvrzeni druhého lomového bodu se plocha rozdéli na dvé

Méreni priseciku s plochou — je mozZno vybrat plochu. Vybérem dvou bodt vné plochy se vytvofi
linie. Délka ¢asti linie uvnitf plochy je potom zobrazena v okné.

Méreni vzdalenosti — Klikanim do mapy perem je mozno definovat lomové body linie. V horni &asti
je potom vypisovana celkova délka linie.
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V pravé horni ¢asti je indikator signalu GNSS.

0

Pokud nemame spojeni s portem na kterém je GNSS signal je indikator €erveny. Pokud ano,
indikator se otaci pfi pfijmu polohy GNSS a ma modrou, zelenou nebo Zlutou barvu. Pokud je barva
modra znamena to, ze mame RTK signal, pokud zelena znamena to, Ze mame DGNSS signal a
pokud je zZluta mame GNSS signal.

V pravé €asti jsou tlacitka pro zménu vyfezu.

&
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Zobraz vSe — zméni vyrez tak, aby byla zobrazena vSechna zobrazena data. Pokud v§ak mame
zobrazenou rastrovou vrstvu, je zde ur€ité omezeni. Kvlli rychlosti zobrazeni rastrovych vrstev se
vychazi z jednoduchého modelu, kdy zékladem je 1 pixel obrazovky = 1 pixel rastru. Maximalni
zmeéna vyfezu je potom 1 pixel obrazovky = 1/10 pixelu rastru nebo naopak 1 pixel obrazovky = 10
pixelu rastru. Pokud tedy mame zobrazen velky rastr a provedeme funkci Zobraz v§e muze se stat,
ze bychom prekrodili tento limit. V tom pfipadé se ne zobrazi vSe, ale pouze vyfez odpovidajici
maximalnimu povolenému poméru. Tento problém Ize vyfesit tim, Ze v souboru MapLib mame danou
rastrovou vrstvu ve vysokém rozliSeni roziezanou na nékolik dlazdic a déale ji tam mame v niz8im
rozliSeni. Pokud jsme v detailu pracujeme s dlazdicemi. Pokud chceme zobrazit vSe pfepneme si na
vrstvu s niz8im rozliSenim. Toto nam také podstatné urychli zobrazovani rastrovych vrstev.

Zobraz vyrez - tento pfikaz umozni vybrat obdélnikem vyrez, ktery se potom zobrazi. Pokud vS§ak
mame zobrazenou rastrovou vrstvu, je zde omezeni, které nam umozni zvétSovat vyfez pouze do
urcitého poméru.

2Zvétsi vyrez - tento pfikaz umozni zvétsit vyfez s tim, Ze se zachova poloha stfedu mapového okna.
Pokud v8ak mame zobrazenou rastrovou vrstvu, je zde omezeni, které nam umozni zvétSovat vyfez
pouze do urcitého pomeéru.

Zmensi vyiez - tento pfikaz umozni zmenSit vyfez s tim, Ze se zachovéa poloha stfedu mapového
okna. Pokud vS§ak mame zobrazenou rastrovou vrstvu, je zde omezeni, které nam umozni zmenSovat
vyfez pouze do urcitého poméru.

V dolni ¢asti jsou potom tla€itka pro ovladani zakladnich funkci mapy. Tato tlaCitka nahrazuji menu. Néktera
tlacitka vyvolaji pfikaz pfimo a néktera maji funkci podmenu. To znamena, Ze po jejich volbé se pouze zméni
vyznam tlagitek (dostaneme se do podmenu). Napfiklad po volbé tlaCitka Nova vrstva se zméni zobrazeni a
vyznam tladitek tak, ze jsou dostupné pfikazy Nova bodova vrstva, Nova liniova vrstva a Nova plosna vrstva.
Tlacgitka jsou dostate¢né velka, abychom je mohli jednodu$e zvolit i pfi ztraté pera.

Zakladni nabidka obsahuje tyto funkce.

i

Nova mapa - zaviou se vSechny vektorové a rastrové vrstvy
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Nova vektorova vrstva - dojde ke zméné tlacitek pro moznost volby nové vektorové vrstvy
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Tato nabidka obsahuje tyto funkce.

Navrat do zakladni nabidky - dojde ke zméné tlacitek do zakladni nabidky

Tvorba nové vrstvy bodovych objektt - otevie se dialog pro volbu jména nové
vrstvy bodovych objektd. Vytvofena data budou v soufadném systému dle
nastaveni v zalozce TopoL. Nové objekty mohou mit databazové atributy. Jaké
atributy budou mit zalezi na volbé pfedpisu databaze v zalozce TopoL. (Ve verzi
Light je mozno vytvaret pouze objekty bez DB atributu).

Tvorba nové vrstvy liniovych objektu - otevie se dialog pro volbu jména nové
vrstvy liniovych objektd. Vytvofena data budou v soufadném systému dle
nastaveni v zloZzce TopoL. Nové objekty mohou mit databazové atributy. Jaké
atributy budou mit zalezi na volbé pfedpisu databaze v zaloZce TopoL. (Ve verzi
Light je mozno vytvaret pouze objekty bez DB atribut().

Tvorba nové vrstvy ploSnych objektl - otevie se dialog pro volbu jména nové
vrstvy plosnych objektll. Vytvofena data budou v soufadném systému dle
nastaveni v zalozce TopoL. Nové objekty mohou mit databazové atributy. Jaké
atributy budou mit zalezi na volbé predpisu databaze v zalozce TopoL. (Ve verzi
Light je mozno vytvaret pouze objekty bez DB atributl).

tato volba umozni registrovat také Z souradnici
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Otevieni dat - dojde ke zméné tlacitek pro moznost otevieni vektorovych a rastrovych vrstev
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Tato nabidka obsahuje tyto funkce.

Navrat do zakladni nabidky - dojde ke zméné tlacitek do zakladni nabidky

Otevieni souboru ShapeFile - otevie se dialog pro volbu souboru vektorovych
dat. Data mohou byt v soufadném systému WGS84, S-JTSK nebo v projekci
UTM na elipsoidu WGS84. Pokud jsou data v projekci UTM, musi se spravné
nastavit zéna UTM v zaloZce TopoL. Pro CR plati zéna North 33.

Otevieni souboru MapLib - otevie se dialog pro volbu souboru MapLib, ktery
obsahuje rastrové vrstvy (tato funkce neni obsazena ve verzi TopoL Mobile
Light). Tento soubor Ize vytvofit pomoci programu TopoL Mobile Desktop, ktery je
dodavan spole¢né s programem TopoL Mobile.

Otevieni projektu - pomoci funkce uloZeni projektu Ize ulozit seznam otevienych
vektorovych dat s nastavenim jejich zobrazeni. Timto pfikazem se potom data
mohou otevfit s tim, Ze se nastavi i jejich zobrazeni.

Ulozeni projektu - pomoci této funkce se ulozi seznam otevfenych vektorovych
dat s nastavenim jejich zobrazeni.

Smazani souboru ShapeFile - otevie se dialog pro volbu souboru vektorovych
dat. Pokud néjaky soubor vybereme je tento smazan z disku spole¢né se soubor
dxf a txt stejného jména (pokud existuji). Pokud je otevfen je také vyfazen ze
zobrazovani.

1"
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Nastaveni zobrazeni — dojde k pfepnuti obrazovky na seznam otevienych vrstev, kde je mozno
ovlivnit jejich zobrazovani.

TupuL CE 1.16 Profi oF ¢ 15:48 €3
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Lze zde jednoduchym zplUsobem vypinat a zapinat jednotlivé rastrové a vektorové vrstvy. Rastrové
vrstvy jsou pod uzlem MapLib. Vektorové vrstvy jsou reprezentovany plnou cestou. Tato nabidka
dale obsahuje tyto funkce.

=

e

Navrat do zakladni nabidky - dojde ke zméné tlacitek do zakladni nabidky

Nastaveni barev vektorové vrstvy - otevie se dialog kde je mozno nastavit
barvu vrstvy. V pfipadé vrstvy ploSnych objektll je mozno jesté nastavit barvu
hranice ploSného objektu a prihlednost objektu. Pfed volbou tohoto tlaCitka musi
byt v seznamu vybrana pozadovana vrstva kliknutim a vysvicenim.

o g 1224 (D

Barva

Barva hranice

B

Sila Cary 1 -~ -

Ok Storno

Je mozZno vybrat z mnozZiny 12 barev, které se kliknutim na pfisludné tlagitko
meéni.

Zména barvy objektu

12
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B

Je také mozno ménit silu ¢ary a tim objekt zvyraznit.

Zména hranice plosného objektu

Nastaveni popisu objektu vektorové vrstvy - otevie se dialog pro volbu popisu
jednotlivych objektl. Pfed volbou tohoto tlaCitka musi byt v seznamu vybrana

ioiadovana’ vrstva kliknutim a vysvicenim.

o ¢ 6:15 (Y

[ ] obvad

[ ] Plocha

|r‘|i|: -

[ ] Transparent

(1] 4 Storno

Pokud maji objekty databazové atributy je mozno tyto zobrazit jako popisy
k jednotlivym objektdm v mapovém okné. U liniovych objektl Ize navic zobrazit
délku a u ploSnych obvod a plochu. Pokud nechceme zobrazit Zadny popis nesmi
byt zapnuta Zadna volba a ve vyklopné listé musi byt vybrano, Ze nechceme nic.
Pokud mame v seznamu vybran a databazovy atribut a zaroveh zapnuty obvod
nebo plochu ma prednost obvod nebo plocha.

Ukazka popisu v mapoveém okné.
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Y
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Ulozeni vektorové vrstvy — uloZi data. Pfed volbou tohoto tlaCitka musi byt
v seznamu vybrana pozadovana vrstva kliknutim a vysvicenim. Pokud provadime
mérfeni novych objektd jsou po ukonéeni snimani objektu a definici jeho atributt
data automaticky uloZena. Je to z toho dlivodu, abychom meéli pro pfipad kolapsu
pocitate vSe ulozeno. Pokud vSak ménime databazové atributy pomoci funkce
Info o objektu, data ulozena nejsou a musime je ulozit timto pfikazem.

Vymaz obsah vektorové vrstvy — smaze vSechny objekty ve vektorové vrstvé.
Smazani se provede pouze v paméti. Objekty uloZzené na disku zlstanou

13
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zachovany. Pokud vSak provedeme ulozeni dat, nebo se po sejmuti nového
objektu ulozi data automaticky, jsou ulozeny pouze objekty z paméti.

Nastav pro editaci — nastavi vybranou vrstvu pro editaci. Pokud zmé&fime novy
objekt bude ulozen do této vrstvy.

Vlastnosti mapového okna - dojde k pfepnuti obrazovky s moznostmi mapového okna
Topol Mobile 3.08 &F ¢ 10:42 €9

[ ] GNsS poloha ve stiedu
Klik pera:

{1 nic

() posun mapy

{1 info o ohjektu

{3 nova poloha
|:| Rotace mapy dle sméru pohybu
Macitani vrstey MapLib dle polohy
¥elikost mapového okna

() Standardni

{3 Maximnaini s ikonarni

{3 Masirnalng

g=

Mapa | GMSS | MEFeni | Maw | Topol |

GNSS poloha ve stiedu - pokud je tato volba zapnuta, je pfi kazdé pfijaté poloze GNSS posunut
stfed mapového okna do této polohy.

Klik pera - umozfiuje nam ovlivnit funkci pera.
Nic - pokud je tato volba aktivni a klikneme do mapového okna, zobrazi se pod mapovym
oknem soufadnice polohy.

Posun mapy - pokud je tato volba aktivni a klikneme do mapového okna, dojde k posunu
vyfezu tak, ze zvolena poloha bude ve stfedu okna

Info o objektu - pokud je tato volba aktivni a klikneme do mapového okna, TopoL Mobile
postupné vyhleda vSechny vektorové objekty, které jsou pravé zobrazeny v dané poloze a
zobrazi jejich atributy. To znamena jméno vrstvy, interni ID a volitelné DB atributy. Pokud se
jedna o plodny objekt zobrazi se jeté obvod a plocha. U liniového objektu potom jeho délka

Nova poloha - pokud je tato volba aktivni a méame zapnuty moéd zaznamu novych poloh a
klikneme do mapového okna je registrovana nova poloha (novy bod nebo novy lomovy bod
linie nebo plochy).

Rotace mapy dle sméru pohybu - pokud je tato volba zapnuta, je pfi kazdé pfijaté hodnoté azimutu
pohybu GNSS natoena mapa tak, aby byla orientovana k severu.

Nacitani vrstev MapLib dle polohy — Umozni automatické pfepinani vrstev MapLib dle polohy.
Pokud mame velky rastr a potfebujeme jej v TopoLu Mobile zobrazovat, je doporu€eno rastr roziezat
na nékolik dlazdic a ty potom pouzit jako jednotlivé vrstvy MapLib. Pokud je tato volba zapnuta a
dojde ke zméné vyrezu at jiz kliknutim pera nebo pohybem GNSS pfi zapnuté volbé GNSS poloha
ve stiedu, TopoL Mobile zjisti, ktera vrstva MapLib ve stfedu mapového okna existuje a pfepne ji pro
zobrazovani automaticky.

14



Popis prostfedi TopoLu Mobile

Velikost mapového okna — Umozni nastavit velikost mapového okna, do které se zobrazuji rastrova
a vektorova data.
Standardni — standardni velikost aby kresba nezasahovalo do ¢asti kde jsou ikony

465 954.0, 5 502 150.0

i

=

i

=

= ([ 5|0

Mapa | GMSS | MéFenl’| May | Topol |

Maximalni s ikonami - mapové okno je roztazeno pfes celou obrazovku a ikony jsou

Mapa | GhSS | Merent

Mav | Topol |
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Maximalni - mapové okno je roztazeno pres celou obrazovku a je zobrazena pouze ikona pro
nastaveni vlastnosti

Topol Mobile 3.08 (¥ £ 10:43 €3

14 -
465 954.0, 5 502 150.0

U

Mapa | GhSS | MéFeni| Ma | Topol |

Navrat do zakladni nabidky - dojde ke zméné tlacitek do zakladni nabidky

Konec — ukon¢i aplikaci TopoL Mobile.
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GNSS

Zalozka GNSS obsahuje prvky pro nastaveni pfipojeni GNSS, parametru platnosti polon GNSS a zobrazeni
informaci pfichazejicich z GNSS. Komunikace TopoL Mobile s GNSS zafizenim je pomoci knihovny GNSSTools
firmy Franson ze Svédska. Tato knihovna zaruduje moznost pfipojit jakoukoliv GNSS pFimo integrovanou,
pfipojenou pfes Blootooth nebo pfes kabel.

V dolni ¢asti zalozky jsou tlagitka pro ovlddani zakladnich funkci GNSS. Tato tlagitka nahrazuji menu.

£

Moznosti - Zakladni obrazovka zaloZky GNSS obsahuje parametry pro pfipojeni GNSS a zakladni
hodnoty pfichazejici z GNSS pfistroje.

Topol CE 1.14 Profi ¢ ¢ 12:44 €3

Port | AUto - COMS, 4800

Zem. Eifka Zem. délka
S0 4'4,93 N 14 24'6.58 E
¥yiha WGS34 Rychlost {m/s)
259,2
¥yska n.m. (m) DruZice
2137 74
Azimut/Magn.v. HDOP / PDOP

2 4,5

ST E]] ]| #

Mapa | aPs | MeEreni | Mavigace | Topol |

Zakladni nabidka obsahuje tyto funkce.

Port - Umoznuje nastavit port, na ktery je GNSS pfipojena. Pokud ponechame moznost Auto, TopoL
Mobile se pokusi sdm vyhledat pfipojeni GNSS.

Baud - UmoZiuje nastavit pfenosovou rychlost, se kterou je GNSS pfipojena. Pokud ponechame
moznost Auto, TopoL Mobile se pokusi sdm zjistit s jakou pfenosovou rychlosti je GNSS pfipojena.

Start — Po volbé tohoto tlacitka se TopoL pokusi otevfit port, ke kterému je GNSS pfipojena a za¢ne
nacitat informace pfichazejici z GNSS. Pokud se povede port otevfit popis tlacitka se zméni na Stop.
V tom pfipadé se po volbé tlac¢itka komunikace ukonéi a port je uzavren.

Dal$i popisy slouzi pro zobrazovani dalezitych informaci (zemépisna Sitka a délka ve WGS84,
vyska, rychlost, azimut, pocet druzic, HDOP a VDOP).
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Definice platnosti polohy GNSS — Umoziuje nastavit za jakych podminek je pfichozi poloha
platna.

TupuL ceprofi [ T 44 5:16 €3

Poloha platna kdyz

[ ] pofet drugic =

3 e w
[ HDOR =
7 - -

[]voor <

k) -~ -

|:| jen 30 data

B3B3 E Y5

Mapa | GRS | MeEreni | Mavigace | Topol |

| 7

pocet druzic - umoznuje nastavit minimalni po€et druZic, pfi kterém je pfichozi poloha GNSS jesté
platna

HDOP - umoZiiuje nastavit maximalni hodnotu HDOP, pfi kterém je pfichozi poloha GNSS jesté
platna

VDOP - umoziuje nastavit maximalni hodnotu VDOP, pfi kterém je pfichozi poloha GNSS jesté
platna

jen 3D data - umozZiiuje nastavit, Ze pfichozi poloha GNSS je platnd pouze pokud je dostupny
DGNSS signal (je mozno sbirat 3D data, tj., i vySku)

NMEA monitor - zobrazuje pfichazejici NMEA véty z GNSS. Pomoci tla¢itka Uloz je mozZno je uloZit
do textového souboru a pomoci tladitka Smaz je mozno smazat obsah okna s vétami.

Signal - Zobrazuje silu signalu na jednotlivych druZicich v grafické podobé.

18
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B TE]| ]| ||

Mapa | GRS | MEFeni | Mavigace | Topol |

RozlozZeni druzic — Zobrazuje rozlozeni druzic na obloze.

RS IEN R B

Mapa | aPs | MEreni | Mavigace | Topol |

19



Popis prostfedi TopoLu Mobile

Kompas - zobrazuje azimut pohybu GNSS. V pfipadé zapnuté navigace jeSté ukazuje smér na

naviiaénl’ bod.

AIEIEIEINE

Map | GRS | Measure | Mavigake | Topol |




Popis prostfedi TopoLu Mobile

Méreni

Zalozka Méfeni obsahuje prvky pro nastaveni parametrll méfeni novych poloh a zobrazeni naméfrenych hodnot.

V dolni ¢asti zalozky jsou tlaCitka pro ovladani zakladnich funkci méfeni. Tato tlacitka nahrazuji menu.

B

Parametry méreni - umoznuje nastavit podminky méfeni

Topol Mobile 3.08 ¢} 4% 12:47 €9

() widy

pocet poloh 10 ~ -

O po poctu prijatych poloh
@ primér za pocet prijatych paloh

tas [sec] 1 F -

O po uplynukém case

() primér za fasovy interval

{ ) po vzdalenosti EI -l

A5 B[N
Mapa | GHSS | MEFeni | Mlany | Topal |

vzdy - pokazdé kdyz TopoL obdrzi od GNSS pfistroje polohu, ktera je dle definice platnosti polohy
GNSS platna, je zaznamenana nova poloha

po pocétu prijatych poloh - TopoL pocita platné polohy obdrzené od GNSS pfistroje a po dosazeni
poctu poloh zde definovaného, zaznamenana novou polohu (zaznamena napfiklad kazdou patou
platnou polohu). Umoznuje nam to snizZit po€et vytvofenych bodl nebo lomovych bodu. Ve vétsiné
pfipadld GNSS vysild 1 polohu za 1sekundu. Pokud se pohybujeme pomalu nebo v malém méfFitku,
tak by TopolL registroval zbyte¢né vysoky pocet bodu.

pramér za pocet prijatych poloh - TopolL pocita platné polohy obdrzené od GNSS pfistroje a po
dosazeni poctu poloh zde definovaného, zaznamenana novou polohu jako primér daného poctu
poloh. V prvnim kroce je vypocten primeér ze v§ech hodnot a stfedni chyba. V druhém kroce potom
primér pouze z hodnot patficich do intervalu daného priimérem a stfedni chybou. Tim se eliminuji
hodnoty, které jsou uplné Spatné. Umoziiuje ndm to zvySit pfesnost méfeného bodu. Pokud je tato
moznost zapnuta je po zméfeni soufadnic (bodu nebo lomového bodu) pfepnuto méfeni do médu
Pausa. Tim mizeme pfejit na dalSi polohu a opét tlacitkem Go pokracovat.

po uplynutém case - TopoL bere v Uvahu ¢as, kdy byl registrovan posledni bod a po pfekro¢eni
Casu zde definovaného, zaznamena novou polohu (zaznamena napfiklad 1 polohu za 5 sekund).
Umoznuje nam to snizit poCet vytvofenych bodl nebo lomovych bodu. Ve vétSiné pfipadd GNSS
vysild 1 polohu za 1sekundu. Pokud se pohybujeme pomalu nebo v malém méfFitku, tak by TopoL
registroval zbyteéné vysoky pocet boda.

primér za ¢asovy interval - TopolL bere v Uvahu ¢as, kdy byl registrovan posledni bod a po
pfekroCeni ¢asu zde definovaného, zaznamena novou polohu jako primér pfijatych platnych poloh
za dany €as. V prvnim kroce je vypocten primér ze vSech hodnot a stfedni chyba. V druhém kroce
potom priimér pouze z hodnot patficich do intervalu daného priimérem a stfedni chybou. Tim se
eliminuji hodnoty, které jsou Uplné Spatné. Umozruje nam to zvysit pfesnost méfeného bodu. Pokud
je tato moznost zapnuta je po zméfeni soufadnic (bodu nebo lomového bodu) pfepnuto méfeni do
modu Pausa. Tim mGzZeme pfejit na dalSi polohu a opét tlaitkem Go pokracovat.

po vzdalenosti - TopoL bere v Uvahu vzdalenost od naposled registrovaného bodu a po prekroeni
vzdalenosti zde definované, zaznamena novou polohu (zaznamena napftiklad 1 polohu kazdé 3 m).
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Umoznuje nam to snizit poCet vytvofenych bodl nebo lomovych bodu. Ve vétSiné pfipadd GNSS
vysila 1 polohu za 1sekundu. Pokud se pohybujeme pomalu nebo v malém méfFitku, tak by TopoL
registroval zbyte¢né vysoky pocet bodu.

Posun polohy antény - umozriuje provést prepocet polohy antény GNSS na pozadovanou polohu,
tim Ze zadame posun antény ve sméru pohybu GNSS (dozadu, dopfedu) a ve sméru kolmém na
smér pohybu GNSS (vlevo, vpravo).

Topol Mobile 3.08 JF ¢ 12:47 €9

|:| Posun polohy antény

¥levo ¥pravo
0 - il

Dozadu Dopiedu
[+] [a

DBl

Mapa | GMSS | MEFeni | May | Topal |

Toto je vhodné napfiklad jestlize potfebujeme snimat hranici lesa, kde mame Spatny signal. Nebo
hranici pole, ktera neni pfistupna. V tom pfipadé se mGZeme pohybovat mimo skuteénou hranici
posunuti o0 zndmou vzdalenost, kterou zde definujeme. Smér vlevo, vpravo je dan smérem pohybu.

Mérené hodnoty - zobrazuje seznam naméfenych bodu. V seznamu je vZdy jméno vrstvy, interni ID
objektu a souradnice bodl nebo lomovych bodd.

TopolL Mobile 3.08 (¥ 4¢ 12:48 €9

JWCF CardiHrotowicel 2012 9 128 12 .
1288307 1

1440329133
144039133
14,4039150
1440329150
1440329167
144039167
14,4039133
1440329183
1440329123
1440391583

a20.0423917
a20.0423917
a0.0423917
a0.0423900
a0.0423900
a0.0423583
a0.0423883
a0.04230823
a0.0423883
a0.0423583

249,600
249,600
249,600
249,600
249,600
249,600
249,700
249,300
249,900
249,900

4

| UloZ

| | Vymaz |

(%

3N

Mapa | G55 | MEFeni | Y | Topal |

Seznam lze ulozit do textového souboru nebo smazat.
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N

g Sledovani pohybu — pokud je tato volba zapnuta a dostavame GNSS polohu. Je po definovaném

intervalu uloZzena do textového souboru TopolLMobile.Track aktualni poloha. Tyto body potom mohou

byt nacteny napfiklad do TopoLu xT a muzeme vysledovat pohyb uzivatele.

TupuL Mobile 3.08 ¢t 4% 12:44 €3

|:| Ukladani polohy v intervalu [s]

&0 - e

HIEBN

Mapa | GMSS | MEFeni | Maw | Topol |
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Navigace

Zalozka Navigace obsahuje prvky pro nastaveni parametrll navigace, volbu naviga¢nich bodl a spousténi
navigace. Tyto funkce nejsou ve verzi Light dostupné.

Zakladni obrazovka obsahuje seznam navigaénich bodl a v dolni ¢asti zalozky jsou tlacitka pro ovladani
zakladnich funkci navigace. Tato tlaitka nahrazuji menu.

Topol CEProfi [ V)| 44 509 €3

Sloup 1

I

Mapa | GRS | MeEreni | Mavigace | Topol

Moznosti navigace — umoziuje nastavit parametry navigace.

TnpuL ceprofi [ V)| 45922 €3

|:| Tolerance pro prichod bodu [m]

° (&[]

|:| Prdmé&rovani poloh dle vzdal.
=20m
20m - 10 m

10m-5m 10 [

< am

[+

Mapa | aPs | MEfent | Mavigace | Topol

:

Tolerance pro prichod bodu - pokud mame tuto mozZnost zapnutou a dostaneme se k navigaénimu
bodu do vzdalenosti mensi nez definovana tolerance, TopoL vezme automaticky dalSi bod ze
seznamu a provadi navigaci na tento bod.

Priimérovani poloh dle vzdalenosti - TopoL umozZruje provadét primeérovani pfijaté polohy
v zavislosti na vzdalenosti od naviga¢niho bodu. Toto je vhodné napfiklad v oblasti se $patnym
signalem, kdy poloho ,skace“ a pfi malé vzdalenosti od naviga¢niho bodu by nam ,skakali” |
navigacni udaje (smér na bod a vzdalenost k bodu), které se vypisuji do mapového okna.
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Naéteni navigaénich bodd - umozriuje nadist navigacni body z textového souboru. Tento soubor
musi mit definovany format a to jméno bodu, zem.Sitka a zem. délka ve WGS84 (hodnoty musi byt
ve stupnich, s desetinnou te€¢kou), nebo v jiném projekénim soufadném systému. Pokud jsou
hordnoty v rozmezi —360 ... 360. Pfedpoklada se, Ze je soufadny systém WGS84, jinak se pouzije
stejny v jakém je mapové okno. Oddélova¢ mezi jménem, zem.Sitkou a délkou muize byt carka,
stfednik nebo tabulator. Tyto znaky potom nemohou byt pouZzity ve jméné bodu.

Priklad pro WGS84:
sloup; 12.901883; 45.930951
meznik; 12.901878; 45.930975

Priklad pro JTSK:
krmelec —-638775.141 -1165326.567
brod -639023.456 -1163873.200

Navigacni bod z mapy - umoznuje pfidat do seznamu bod tak, Ze jeho polohu uréime kliknutim na
mapu. Po volbé pfikazu se TopoL pfepne do zalozky Mapa a kliknutim mazeme urcit polohu, potom
se objevi dialog se soufadnicemi bodu a my mizeme definovat jméno bodu. Pokud toto potvrdime je
bod pfidan do seznamu. Soufadnice bodu zalezi na soufadném systému okna.

Navigaéni bod z GNSS - umozZfiuje pfidat do seznamu bod tak, Ze jeho polohu uréime pomoci
GNSS. Po volbé pfikazu se TopoL pfepne do zalozky Mapa a za¢ne se provadét méfeni. Jakmile
dojde k zméreni polohy (TopoL bere v Gvahu nastaveni zpisobu méreni vzdy, po poétu prijatych
poloh, primér za pocet prijatych poloh, po uplynutém ¢ase, priimér za ¢asovy interval) objevi
se dialog se souradnicemi bodu a my muizeme definovat jméno bodu. Pokud toto potvrdime je bod
pfidan do seznamu. Soufadnice bodu zalezi na soufadném systému okna.

Smazani navigaéniho bodu - umoznuje smazat navigacni bod ze seznamu. Bod musi byt pfedtim
vybran kliknutim do seznamu.

Start navigace - spusti navigaci. TopoL spusti navigaci na bod zvoleny v seznamu. Pokud neni
vybran zadny bod je pouZit prvni bod v seznamu. Po volbé se TopoL automaticky pfepne do zalozky
Mapa.

TopoL CEProfi [ V)| 44303 €3

Vzd: 300021 m Sme: 1402

BB E

e e
N ek
12 54'9.07 E, 45 55'41.96 M Stop
BHREEBREBRE

Mapa | GRS | Mereni | Mavigace | Topol |

V horni ¢asti se vypisuje vzdalenost od aktualni polohy GNSS k navigaénimu bodu a smér na tento
bod. Do mapy se zobrazi bod s popisem jména a privodi¢ aktualni polohy a navigaéniho bodu. V
pravé Casti se objevi dalSi dvé tla€itka. TlaCitko Next umozni pfejit na dalSi naviga¢ni bod. Pokud jiz
v seznamu zadny neni navigace se ukonci. Tlac¢itko Stop ukon¢i navigaci. Po ukonceni navigace tyto
tlacitka opét zmizi.
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Topol

Zalozka obsahuje prvky pro nastaveni zakladnich parametrl programu TopoL Mobile a umozZnuje provést
registraci programu.

V dolni ¢asti zalozky jsou tlaCitka pro ovladani zakladnich funkci navigace. Tato tlaCitka nahrazuji menu.

B

Moznosti TopoLu — zde Ize nastavit nékteré obecné vlastnosti
Topol CE 2.34 Demc &7 4% 3:40 €9

Zvuk pii poloze
Zobraz sit’

|LightGray - |
Language
|Czech - |

|:| Plochy ¥ hektarech

A R B

Mapa | GPS | Mereni | Mavigace | Topol

Zvuk pfii poloze - pokud je tato moznost zapnuta TopoL po pfijati kazdé platné polohy prehraje
zvukovy zaznam. Toto je vhodné pro akustickou kontrolu platnosti dat. Pokud zvuk prestaneme
slySet okamzité vime, Ze néco neni v poradku.

Zobraz sit’ - V mapovém okné se zobrazi sit definovanou barvou. Sit nam umoziiuje rychle se
orientovat v mapé s ohledem na vzdalenosti. Rozmér sité je pocitan automaticky v zavislosti na
méfitku a je vypisovan v pravém dolnim rohu mapového okna.

Language - UmozZriuje nastavit jazykové prostfedi TopoLu Mobile.

Plochy v hektarech - Umoziuje nastavit zda se vypocitané plochy ploSnych objektll budou
vypisovat v m2 (vypnuta volba) nebo hektarech (zapnuta volba).

Predpis databaze - nové objekty mohou mit databazové atributy. Jaké atributy budou mit zalezi na
volbé pfedpisu databaze v zalozce TopoL. (Ve verzi Light je mozno vytvaret pouze objekty bez DB
atribut(l). Standardné je mozno vybrat z téchto moznosti

Nic - objekty budou mit pouze atribut ID

Standard - bodové objekty budou mit atribut ID, X, Y, Z, FIXTPYPE, liniové ID a LENGTH, a
plosné budou mit ID, PERIMETER a AREA

Komentar - bodové objekty budou mit pouze atribut ID, X, Y, Z, FIXTPYPE a COMMENT,
liniové ID, LENGTH a COMMENT a plo3né budou mit ID, PERIMETER, AREA a COMMENT.
Polozka COMMENT je fetézcova poloZzka a miizeme do ni vepsat jakykoliv fetézec.

V programu TopoL xT je mozno definovat strukturu projektu pomoci pfikazu menu Projekt — Definice
struktury projektu. Zde je mozno definovat nové tabulky pro bodové, liniové a plosné objekty (pfikazy
Definice — Nova tabulka bod(, Nova tabulka linii, Nova tabulka ploch). Pokud si takovouto tabulku
nadefinujeme, musime ji dat urcity popis, protoze ten se potom zobrazuje v TopoLu Mobile.
MUzeme ji také nadefinovat volitelné databazové polozky pfikazem Definice — Nova definice struktury
databazové tabulky. Zde mizeme definovat jména polozek, jejich typ a omezeni hodnot. MiZzeme zde
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definovat omezeni na interval (hodnoty poloZky mohou byt pouze uvnitf definovaného intervalu) nebo
na vyc€et (hodnoty poloZzky mohou nabyvat pouze zde uvedenych hodnot) . Pokud si takto v TopoLu xT
nadefinujeme tabulky s databazovymi polozkami mizeme tuto definici je vyexportovat do XML
souboru pfikazem Import, Export — Export do XML. Pokud bude jméno tohoto XML souboru
“TableDef.xml” a nakopirujeme ho do adresare kde je TopolL Mobile nainstalovan. Ty definice tabulek,
které maji nadefinované atributy se objevi také v tomto seznamu a mGzeme je pouzit jako predpis pro
noveé vznikajici vrstvy.

Predtim, nez tento soubor nakopirujeme do adresafe kde je TopoL Mobile nainstalovan, mizeme
tento soubor otevfit pomoci funkce Projekt - Definice formulaf(l pro TopoL CE. V dialogu potom
muUzeme vybirat jednotlivé pfedpisy a posouvat, nebo ménit velikost jednotlivych prvkd formulare.

DalSi moznosti TopoLu — zde Ize nastavit nékteré dal$i obecné vlastnosti

Topol CE 2.34 Deme o} o4 3:42 €9

PouZit pirekryy dlaZdic rastru
~|[=

GPS kurzor

+

Projection to display data

() WGS 84
(®) 5-IT5K
{) UTM (WG5S 84)

[Worth | |33 -|

B2 || ]|

Mapa | GRS | MEFeni | Mavigace | Topol

Pouzit prekryv dlazdic rastru

Pokud pouZivam rastrovou knihovnu MaplLib, s tim Ze obsahuje dlaZdice, které maji pfesah. Je
mozno v TopoLu Mobile definovat velikost tohoto pfesahu v procentech a pfi pohybu se automaticky
nacte dalSi dlazdice, jestlize je poloha v poloviné tohoto pfesahu. Je tim umoznéno to, Ze uzivatel se
vlastné pohzbuje v bezeSvé mapé, kterd muze mit pokryvat velkou oblast.

GNSS kurzor
TopoL Mobile umoznuje definovat barvu a tvar kurzoru pro GNSS pozici.

Projection to display data - Pokud zobrazujeme vektorova data ve formatu ArcView ShapeFile
musi byt v soufadném systému WGS84, S-JTSK nebo v projekci UTM na elipsoidu WGS84. Pokud
jsou data v projekci UTM, musi se zda spravné nastavit zéna UTM. (Pro CR plati zéna North 33.)
Pokud je tato volba zapnuta pouzije se pro zobrazovani projekce UTM se zde pFeddefinovanou
zénou. Pokud jsou data v jiném soufadném systému nez nastaveném dochazi k pfepoctu soufadnic
v realném Case pfi zobrazovani. Pro rychlost zobrazovani je dllezité zvolit stejny soufadny systém
pro zobrazovani jako soufadny systém dat. Pokud mame otevieny MapLib je soufadny systém
zapsan primo v datech MapLib a pro zobrazeni je vzdy pouzit tento soufadny systém bez ohledu na
toto nastaveni. Pokud vytvafime nova data (novy ShapeFile), jeho soufadny systém se fidi timto
nastavenim. To znamen4, Ze je napfiklad v S-JTSK, pokud je tento p5ep9na4 nastaven na S-JTSK.
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Nastaveni systémovych barev - zde |ze nastavit systémové barvy TopoLu Mobile.

TupuL ceprofi [ V)| ¢ 9:24 €3

Barva pozadi

|LightGray’ v|
Barva Cislic

|Ellan:k v|
Barva srnéry

|Red v|
Barva pougitych drugic

|Ellan:k v|
Barva nepouzitych druzic

|Ellan:k v|

(2]l

Mapa | aPS | MEreni | Mavigace | Topol |

Chybové hlasky — zde Ize nastavit, zda ma TopoL zobrazit chybovou hldSku pokud ma signal méné
nez definovany pocet satelitd, nebo pfili§ vysoky HDOP a PDOP, nebo neni 3D signal a nebo
nedostava z GNSS polohu

Topol CE 1.14 Profi & #4 12:51 €9

Chybové hlasky
[ ] malo satelitd
|:| vysoky HDOP
|:| vysoky PDOP
|:| neni 3D signal
[ ] neni poloha

AR ER

Mapa | aPs | MEreni | Mavigace | Topol |
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Méreni novych objektu

Pfesnost méfeni je vzdy zavisla na pouzittm GNSS pfistroji a kvalité signalu. Tyto parametry nejdou nikdy
ovlivnit. Co lIze ovlivnit je, Ze se berou v Uvahu takové polohy pfichazejici z GNSS pfistroje, které jsou kvalitni.
V TopoL Mobile se toto provadi pomoci pfikazu Definice platnosti polohy GNSS v zaloZce GNSS. Dalsi
parametr, ktery maze ovlivnit méfeni je zplsob méfeni. Pokud chceme dosahnout vyssi kvality je urcité vhodné

pouzit primérovani. To je mozno zapnout v pfikazu Parametry méreni v zaloZzce Méreni.

BBl E

Recard

L

oEEE

|7

Mapa | GPS | Mereni | Mavigace | Topol |

Jestlize vytvofime novou vrstvu objevi se v zakladnim stavu zalozky Mapa na pravé strané nové tlacitko Record.

Pokud toto tlacitka zmackneme je méfeni nového bodového, liniového nebo plosného objektu zahajeno. Opét se

zmeéni stav této zalozky.

Topol CEProfi [ )| £ 2:35 €3

EEEEE e

_--a"l L e e o '-;;:-“--_IIIH" =
e = P ("
- T, 100 m
12 54'4.68 E, 45 55'496.64 M End
e ] =
E R E B

Mapa | GRS | ME&Feni | Mavigace | Topaol |

V horni ¢asti se vypisuje stav méfeni v zavislosti na zplisobu méfeni. Na obrazku je napfiklad vidét, Ze méfime
metodou po uplynuti 5 sekund a jesté neuplynula ani prvni sekunda od zahajeni méfeni. V pravé dolni ¢asti je
potom tladitko Pause a tlacitko Stop. Tlacitko Pause nam umozni pozastavit méfeni pokud napfiklad musime
obejit néjakou prekazku, nebo pfi primérovani pokud se musime pfesunout na dalSi bod a tlac¢itko End ukonéi
mérfeni. Pokud méfime liniové nebo ploSné objekty znamena to zaroven potvrzeni méfeného objektu.
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Pokud se jedna o body, které maji definované databazové atributy a o liniové nebo ploSné objekty objevi se po
potvrzeni objektu (u bodu pfi zméreni nové polohy, u linii a ploch po volbé tladitka End). Dialog, ktery umozni
zkontrolovat data a pfipadné nastavit databazové atributy.

Infn objektu H Y| € a3 @

Iméno:  2006_4_7_0_30.shp |
ID: 3321

Obvod: 191.501 m
Plocha: 2 479,939 m2

(114

Kultura: |Travni porost "|

Poznamka [neposekand |

Pokud ma polozka nadefinované omezeni (intervalem nebo vyétem), neni mozno v dialogu nadefinovat jinou
hodnotu nez povolenou. Definice je i snazsi obzvlast u fetézcovych polozek, kdy nemusime vypisovat cely text,
ale mGzeme vybrat ze seznamu povolenych hodnot.

V TopoLu xT je mozno nejen definovat databazovy pfedpis, ale je mozno také definovat vzhled formulafe, ve
kterém se tyto databazové atributy zobrazuiji.

Pfi sbéru dat, si TopoL Mobile pamatuje posledni pouzité databazové atributy a u dalSiho objektu je pouzije, takze
uzivatel nemusi vzdy zadavat ty hodnoty, které jsou identické.

Po potvrzeni dialogu se data okamzité ulozi. TopoL Mobile ukldada data do sou€asné do formatu ArcView
ShapeFile (v€etné databazovych atributll), DXF (bez databazovych atributi) a textového souboru (bez
databazovych atributt).

Pokud méfime body objevi se dialog pokud ma dana vrstva definované databazové atributy automaticky. V tom
pfipadé je v dialogu jesté tlaCitko Konec. Které umozni ukongit méreni.
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